
Современные технологии открывают 

новые горизонты в обучении математике 

дошкольников. Использование 

искусственного интеллекта позволяет 

сделать этот процесс веселым, 

занимательным и продуктивным. 

Благодаря ИИ воспитатели детского сада 

могут быстро подготовить интересные и 

эффективные занятия, задействуя 

оригинальные формы подачи материала. 

 

Например, если воспитатель планирует 

занятие с применением технологии 

«интерактивный пол», сделанного из 

цветной изоленты, ИИ может оперативно 

создать сценарий игр, квестов. 

Воспитатель вводит условия занятия 

(например, тему, возраст группы), а 

система автоматически генерирует 

подходящий набор заданий и 

упражнений. 

 

Кроме того, алгоритм учитывает уровень 

подготовки конкретной группы детей и 

предлагает оптимальную 

последовательность действий. Такой 

подход экономит силы и время 

воспитателя, позволяя сосредоточится на 

самом важном — взаимодействии с 

детьми. 

 

Одним словом, искусственный интеллект 

становится надежным помощником 

воспитателей, помогающим творчески 

подойти к процессу обучения и добиться 

лучших результатов. 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

      Игры – помощники:  
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Краткий список основных правил для 

эффективного промпта: 

 

 

1. Ясность и конкретика:  

Четко формулируйте задачу, избегая 

абстракций. Вместо «Нарисуй 

красивую машину» лучше «Красное 

спортивное купе, вид сбоку, на фоне 

гор». 

2. Контекст и роль:  

Скажите нейросети, кем она должна 

себя представить. Например: «Ты 

квалифицированный воспитатель. 

Напиши 5 вариантов квеста для детей 

подготовительной группы 6-7 лет на 

тему…» 

3. Детализация:  

Указывайте важные параметры: стиль 

(фотореализм, масло, аниме), 

настроение, цвета, ракурс, формат 

ответа (список, таблица, код). 

4. Структура:  

Разбивайте сложные задачи на пункты 

или используйте четкие инструкции, 

особенно для текстовых моделей. 

5. Отрицания работают плохо:  

Вместо «без воды» лучше написать 

«пустыня, сухая земля». Нейросети 

лучше понимают, что должно быть, а не 

чего не должно быть. 

6. Итеративность:  

Не ждите идеала с первого раза. 

Пробуйте разные формулировки, 

уточняйте детали, исправляйте ошибки 

в следующем запросе. 
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